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zu erfiilllende Aufgaben auf der Projektmarathon-Website

Fir jede teilnehmende Gruppe wurde auf www.projektmarathon.at unter ,Gruppen 2026 im
jeweiligen Viertel eine eigene Seite angelegt. Diese ist standardmaRig noch leer und hat
folgende drei Unterpunkte:

C Aufgabenstellung

C Blog

C Fotoalbum

Die Aufgabenstellung wird vom Landjugend-Biro eingegeben und am Samstag des
Projektmarathon-Wochenendes online gestellt.

Auf die Seite ,,Fotoalbum* stellt ihr am Projektwochenende mindestens
C Freitag — 1 Album (abends)
C Samstag — 2 Alben (vormittags und nachmittags)
C Sonntag — 2 Alben (vormittags und nachmittags)

Im Punkt ,,Blog“ kdnnt ihr Besucher:innen der Homepage www.projektmarathon.at tUber
eure Tatigkeiten informieren. Da die Aufgabenstellung oft nur sehr vage vermuten lasst, was
ihr gerade macht, wollen wir, dass ihr im Blog selbst erzahlt, wie ihr mit eurem Projekt
vorankommt und welche Stimmung bei eurer Gruppe herrscht.

Minimum an Blog-Eintragen:
C 1 Eintrag Freitagabends
C 2 Eintrage am Samstag (je einer vormittags und einer nachmittags)
C 2 Eintrage am Sonntag (je einer vormittags und einer nachmittags)

Fur die Eintrage nach Abschluss eures Projektwochenendes habt ihr bis Montag 24:00 Uhr
Zeit. Da beim Projektmarathon immer sehr viele User:innen gleichzeitig auf das System
zugreifen, kann es zu langeren Ladezeiten kommen. Nutzt daher gerne die langere Frist aus,
um lange Wartezeiten und grofRe Serverauslastungen zu vermeiden.

Hilfe

Solltet ihr technische Schwierigkeiten mit der Homepage haben, steht euch das
Notfalltelefon von 7:00 - 24:00 Uhr zur Verfigung. Bedenkt aber, dass es manchmal einige
Zeit dauern kann, bis die Fotos oder Eintrage auf der Homepage sichtbar sind, immerhin
arbeiten sehr viele Personen gleichzeitig im selben System bzw. am selben Server. Versucht
die Homepage immer wieder mal zu aktualisieren und bewahrt Ruhe und Geduld :)

1.Wochenende:
0664/60 259 26302 (Angelina Zeller)

0664/60 259 26300 (Sophia Gerstenmayer)
2.Wochenende:

0664/60 259 26300 (Sophia Gerstenmayer)
0664/60 259 26307 (Stefanie Kern)
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Login

Um deine personlichen Login Daten zu generieren, musst du dich einmalig @
auf www.projektmarathon.at, rechts oben tber Login registrieren.

[Eventuell hast du dich schon einmal (iber noe.landjugend.at fiir den Internbereich
(Datenbank) der Landjugend Niederésterreich registriert, dann brauchst du diesen Schritt

nicht nochmal durchfiihren, sondern kannst dich direkt mit deinen bestehenden Daten unter
www.projektmarathon.at/typo3 oder landjugend.at/typo3 einloggen.]

Mittels Link unter ,User anfordern“ kannst du dir dein Passwort auf deine private Mailadresse
schicken lassen.

Wichtig ist, dass diese Mailadresse bereits im System hinterlegt ist. Sollte es hier zu
Problemen kommen, musst du dich bei 0664/60 259 26302 (Angelina Zeller) oder unter
0664/60 259 26300 (Sophia) melden und deine Mailadresse eintragen lassen.

Mit diesen Benutzerdaten kannst du dann auf www.projektmarathon.at/typo3 ODER
landjugend.at/typo3 einsteigen.

E-Mail / Benutzername

Passwort

+] Landjugend Login
Einloggen

£ Anmeldung mit Benutzernamen
und Passwort

Mehr Gber TYPO3 S TYPO3
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Aufbau Typo3

Staging :: Landjugend 2024

B & M

V" Staging :: Landjugend 2024 . .. .
iog Staging :: Landjugend 2024
Fotoalbum

B Galerien i Bitte wahle eine Seite im Seitenbaum aus, um Seiteninhalte zu bearbeiten.

Datei

= Dateiliste

Das Typo3 (Backend) gliedert sich in drei Bereiche.

C Im linken Bereich mit der Uberschrift WEB werden die beiden Meniipunkte Seite (fir
die Erstellung des Blogs) und die ,Image Gallery“ (fur die Erstellung des Fotoalbums)
bendtigt.

C Der zweite Bereich ist der Seitenbaum. Je nach gewlinschter Aktion muss
Fotoalbum, Galerien oder Blog angeklickt werden.

C Im dritten Bereich ladst du Fotos hoch und schreibst deinen Blog. WICHTIG —
Fotos/Dokumente/sonstige Dateien missen vor dem Hochladen ins Typo3 immer
KOMPRIMIERT werden! Bei Fotos reicht eine Dateigréf3e von 300KB vollkommen
aus!

»Blog“

WICHTIG - Bevor wir mit der Erstellung eines Blogbeitrages starten kénnen, missen die
gewlnschten Fotos/Dokumente KOMPRIMIERT werden!

Grundeinstellungen:
Linker Bereich — SEITE Seitenbaum — BLOG

Sobald im Seitenbaum Blog angeklickt ist, verandert sich die Ansicht im rechten Bereich.
Um einen neuen Blog zu erstellen muss auf das neu anlegen Symbol + neuen Inhait erstellen
im Bereich ,Content” geklickt werden.

Blog

Content

+ Neuen Inhalt erstellen
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Danach kannst du auswahlen, welche Art von Seiteninhalt du gerne erstellen mdéchtest. In
den meisten Fallen wird dies , Text & Medien“ sein, weshalb im nachsten Abschnitt auf
diesen genauer eingegangen wird.

Neues Inhaltselement erstellen

Eine beliebige Anzahl von Medien mit Erzeugt eine Liste mit Dateien zum
Mend 2 umflieBendem Text. Herunterladen.
Plug-Ins 2

Card Counter
Powermail 1 Card mit Text und Bild Counter mit Icon, Titel und Beschreibung
Machrichten-System 2

ﬁ Zitat

L] Content Elements 1 Zitat mit Bild, Name und Funktion
Besondere Elemente 1
Container 5

Der Bloginhalt wird in sieben Registerkarten unterteilt.

Allgemein Medien Erscheinungsbild Sprache Zugriff Kategorien Hinweise

Inhaltselement

Typ Spalte Container
Text & Medien ~ Content - v
Uberschriften
iliberschrift
Typ Ausrichtung Datum
Default ~ Standard v =
Link:
g &
Unteriiberschrift
Text
st v Absa v B I USxx@E[IZTiZ=2=w=s=v@ Loeo @yBmenge—QEF

m
©, Quellicode

In Registerkarte 1 ,Allgemein® werden die Uberschrift und der Text des Blogs erstellt.
Das Feld Link soll freigelassen werden.
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Text
Stile v  Absatz ~ B I Y 5 x, x2 (=) = 1= @ = o m -~ - 0 =

—
¢, Quellcode

Der Text selbst kann formatiert werden. Es gibt auch unterschiedliche Schriftarten, die man
auswahlen kann.

Wenn du im Text auf ein Fotoalbum oder extern weiterverlinken mochtest, kannst du dies
mittels ,Ketten-Symbol“ beim Textfeld machen (vorher muss im Text ein Wort markiert
werden!)

Auch der Link kann unter ,Stile* unterschiedlich formatiert werden. Wichtig ist, dass zuerst
der Link gesetzt wird — erst dann gibt es verschiedene Gestaltungsmaoglichkeiten!

Seiteninhalt auf Seite "Blog" neu erstellen

Allgemein Medien Erscheinungsbild Sprache Zugriff Kategorien Hinweise
Medienelemente

3 Mediendatei hinzufiigen

Erlaubte Dateierweiterungen

[ 9 | ipa | jpeg | bme | png | pdf | v J ai | me3 | wav | mpd J ogg | flac | opus | webm | youtube J vimes |
Medienanpassungen
Breite jedes Elements (Pixel) Hihe jedes Elements (Pixel) Rahmen um jedes Element

0 0

Galerieeinstellungen

Position und Ausrichtung Anzahl an Spalten
E] Oben mittig ~ 2 v
Verhalten

Bei Klick vergriBern

Damit sich die Personen von aufierhalb etwas unter eurem Projekt vorstellen kénnen, sollte
dein Blog auch vereinzelt Fotos enthalten.

Diese werden im zweiten Registerblatt ,Medien“ hochgeladen.

Mit einem Klick auf = mediendatei hinzufigen ~ Offnet sich ein neues Fenster.
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Beim ersten Fotoupload ist dieses noch leer. Durch einen Klick auf Galerien bei deinen
Bezirks- bzw. Ortsgruppennamen kannst du Ordner erstellen oder Fotos hochladen.

Dateiauswahl

< fileadmin: /Special/projektmarathon/Projektmarathon-Gruppen,/2025/Rabenstein/Galerien/

. Q
# 5 [Projectmarathon] Rabenstein
Galerien oo
» 5* noe-kirchbergpielach

Erlaubte Dateierweiterungen

Dateien hochladen Vorhandene Dateien Gberschreiben
Dateien auswihlen Keine Datei ausgewahlt Dateien hochladen
Medien hinzufiigen
Erlaubte Medienanbieter

Neuen Ordner erstellen

Ordner erstellen

Um einen Ordner zu erstellen, kann bei ,Neuer Ordnername*” ein Name des Ordners

eingegeben werden. AnschlieBend wird durch den Button ©Ordner erstellen . oin neyer Ordner
erstellt.

Danach kénnen entweder im neuen Ordner oder direkt im Ordner ,Galerien Fotos
hochgeladen werden.

Mittels LI AN LT kannst du deine Bilder auswahlen. Wo zuerst ,Keine Dateien

ausgewahlt.” steht, steht danach die Anzahl deiner ausgewahlten Bilder.

Anschlielend durch den Button Dateien hochladen die Fotos in das System uploaden.

Nach einem erfolgreichen Upload erscheinen diese Bilder oberhalb.

Im nachsten Schritt mussen die Bilder nochmals ausgewahlt werden. Die gewtinschten
Bilder mussen am rechten Rand bei den Checkboxen markiert werden.

Mit ,Auswahl importieren“ = [Ef Auswahl importieren  werden die Bilder dann schlussendlich in
den Blog hochgeladen.

Das zusatzliche Fenster schlie3t sich und deine Bilder sind im Registerblatt ,Medien“ zu
finden. Unterhalb jedes Bildes besteht optional die Moglichkeit einen Titel oder z.B. ein
Copyright anzufthren. Im Bereich ,Bildbearbeitung® kannst du einen Editor 6ffnen | & editor sfinen
um im Nachhinein noch bestimmte Bildausschnitte zu wahlen bzw. Bilder zuzuschneiden.

Unterhalb der eingebetteten Bilder/Fotos kann nun noch die Medienanpassung =
,Darstellung der Bilder” auf der Seite selbst fixiert und festgelegt werden.
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Mithilfe von Breite und Héhe jedes Elements kann die BildgréRe verandert werden. Hier bitte
nur entweder die Breite oder die Hohe eingeben. Die zweite Zahl berechnet sich
automatisch.

AuBerdem kann bei ,Galerieeinstellungen® bestimmt werden, wo die Bilder angezeigt werden
sollen. Die Anzahl an Spalten gibt an, wie viele Bilder nebeneinander angezeigt werden
sollen und ist standardmafig auf 2 eingestellt. Diese Anzahl kann von dir beliebig erhéht
oder auf 1 zuruckgesetzt werden.

Medienanpassungen

Breite jedes Elements (Pixel) Hdihe jedes Elements (Pixel) Rahmen um jedes Element

0 0

Galerieeinstellungen

Position und Ausrichtung Anzahl an Spalten

E] Oben mittig v 2 v

Verhalten

Bei Klick vergriBern

Um deinen Blog nun auch zu speichern gibt es ganz oben im Typo 3 die Optionen
»Schliellen® und/oder ,Speichern®.

X =SchlieGen |E] Speichern

Wenn dein Blog fertig ist, kommst du mit Klick auf ,Speichern® und danach ,SchlieRen®
wieder zurtck in die Hauptlbersicht.

Deine Ubersicht sieht nun nicht mehr leer aus, sondern enthélt deinen ersten Blog.

Blog

Content

=+ Neuen Inhalt erstellen

‘ol = Text & Medien & © Qo

=+ Neuen Inhalt erstellen

Um einen weiteren Blog zu erstellen, gibt es die neu anlegen Symbole ober- und unterhalb
des bestehenden Blogs = + newenmhaitestelen Mit einem Klick darauf lasst sich ein neuer
Blogbeitrag erstellen.
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Zusatzlich zum Seiteninhalt ,Text & Medien® gibt es noch weitere Gestaltungsmadglichkeiten.
Die Bearbeitung bleibt aber bei allen Méglichkeiten gleich.

Neues Inhaltselement erstellen

Typischer Seiteninhalt 5 Countdown
Countdown zu einem bestimmten Datum
Meni 2
Plug-Ins 2
Powermail 1
Nachrichten-System 2
LJ Content Elements 1
Container 5

Im Bereich ,LJ Content Elements“ kannst du beispielsweise einen Countdown bis zur
Projektprasentation einfligen.

Neues Inhaltselement erstellen

Typischer Seiteninhalt 5 2 spaltig 3 spaltig
Menii 2
4 spalti Container
Plug-Ins 2 pattio
Nachrichten-System 2
Ij Carousel
L] Content Elements 1

Im Bereich ,Container® kannst du auswahlen, in wie vielen Spalten dein Inhalt auf der Seite
dargestellt werden soll. Das Inhaltselement Carousel ermdglicht es dir dein Seitenelement so
zu gestalten, dass du beliebige Inhaltselemente hinzufligen kannst und diese als Slider zum
Durchklicken mit Pfeilen (Webansicht) bzw. zum Durchwischen (Mobilansicht) dargestelit
werden.

Der einspaltige Container wird meist verwendet, um einen Text mit verschiedenen Farben zu
hinterlegen.

Um den Container zu erstellen, wird das Inhaltselement ,,1 spaltiger Container“ ausgewahilt.

Darin wird nochmal ein Inhaltselement , Text & Medien® ausgewahlt und der gewlinschte Text
eingefugt.
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Um eine Farbe hinter den Text zu legen, wird der Container selbst bearbeitet und im Bereich
.Erscheinungsbild“ bei ,Hintergrundfarbe“ und ,Rahmenfarbe” die gewlinschte Farbe
eingestellt.

Neues Inhaltselement erstellen

S| [ & Medien patelinks

Eine beliebige Anzahl von Medien mit Erzeugt eine Liste mit Dateien zum

Menu 2 umflieBendem Text. Herunterladen.
Plug-Ins 2

E Card ® Counter
Machrichten-System 2 Card mit Text und Bild Counter mit Icon, Titel und Beschreibung
L] Content Elements 1

==| Zitat
Container 5 Zitat mit Bild, Name und Funktion

Im Bereich ,Typischer Seiteninhalt” kannst du aus verschiedenen Elementen auswahlen. Die
Erklarung der Inhalte ist beim Symbol erganzt.

Bei ,Zitat* und ,Card® ist es wichtig, ein Foto sowie einen Text einzufligen. Du findest diese
Gestaltungmaoglichkeiten, wenn du durch noe.landjugend.at durchklickst.

Hier ein paar Infos zur Gestaltung eines ,Counter:

Text

Heading 45t v  Absatz v B I U S5 x, x2 (- = 1= “ =v @ T, 5:: % — 0 E ) uelcode

gemeinnitzige
Stunden

Der Text, der beim Counter angezeigt werden soll, wird im Textfeld eingeftigt.
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Unterhalb kénnen die Angaben zu den
Zahlen gemacht werden.

Einstellungen

Hochzidhlen deaktivieren

Dort kdnnen Einstellungen vorgenommen
o werden, wie zum Beispiel, wie viele
Kommastellen angezeigt werden oder ob
die Zahl mit ,Tausender-Trennung*
angezeigt werden soll.

fa-solid fa-clock

Text davor

=

Beim Bereich ,lcon“ kannst du, wenn
gewdunscht, ein Symbol zuweisen, dass
dann auf der Webseite angezeigt wird.

Kennzahl

1043742,25

Text danach

Tausender-Trennung

Kommastellen

0

Du kannst unter https://fontawesome.com/icons

jedes beliebige Symbol hinterlegen. Dazu im Suchfeld der Seite nach entsprechendem
Thema suchen.

Tipp: mit englischen Begriffen findet man meist mehr! Beispiel: globe (Weltkugel)

Durch Klick auf den Code wird er kopiert und kann im typo3 eingefligt werden.

Wichtig ist, dass die Symbole vor und nach dem grtinen Teil weggeléscht werden, weil der
Code von typo3 so sonst nicht verarbeitet werden kann.

globe ‘e e @ ¥

. FrN a
& Classic A w @ @ v

HTML REACT VUE SVG

gular fa-globe"></fi>

@ 51 ( g Start Using This Pro Icon ] [ E:é ]

Sponsored by The us-Sunnah Foundation

ASTRONOMY BUSINESS CHARITY CONNECTIVITY MAPS 2.0.0 6.2.0
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Fotoalben

WICHTIG - Bevor wir mit der Erstellung eines Fotoalbums starten kénnen, missen die Fotos
KOMPRIMIERT und in die Dateiliste hochgeladen werden!

Grundeinstellungen:
Linker Bereich — DATEILISTE

Im Seitenbaumfenster sollte ein Ordner mit dem Namen ,Galerien” sein.

2 Eine Ebene héher gehen oL, Dateien hochladen [3 Ordner erstellen E.?. Datei erstellen

< 5 [Projectmarathon] Rabenstein

Galerien

Galerien

r—

Dieser Ordner ist leer

Dateien zum Hochladen hierhin ziehen

Dateien hochladen

Ordner ,Galerien“ auswahlen und mit im oberen Bereich auf = C3 Ordner erstellen | klicken.
Mit diesem Symbol wird ein neuer Ordner erstellt.

Danach 6ffnet sich ein Fenster. Unter ,Neuen Ordner erstellen“ kannst du den gewlinschten
Ordner-Namen eingeben und danach auf Ordner erstellen klicken. Du kannst dann beliebig
viele Ordner erstellen oder das Fenster mit dem ,x* schlieRen.

Neuen Ordner erstellen

< Fileadmin: /Special/projektmarathon/Projektmarathon-Gruppen,/2025/Rabenstein/Galerien/

. . Neuen Ordner erstellen
~ 5* [Projectmarathon] Rabenstein

Galerien Freitag Ordner erstellen

oo,
oo

Neu erstellten Ordner auswahlen und die gewlinschten Fotos hochladen!
Daflr gibt es zwei Moglichkeiten:

1. Symbol ,Dateien hochladen“ auswahlen und die gewinschten Fotos vom PC

hochladen. L, Dateien hochladen

2. Mittels ,Drag & Drop“ die gewunschten Fotos in den Bearbeitungsbereich vom
Backend ziehen.
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1 Eine Ebene hdher gehen oty Dateien hochladen C3 Ordner erstellen |]. Datei erstellen

Freitag

r—

Dieser Ordner ist leer

Dateien zum Hochladen hierhin ziehen

Dateien hochladen

Nach erfolgreichem Upload erscheinen die ausgewahlten Bilder inklusive Name und
Miniaturbild.

Grundeinstellungen:
Linker Bereich — IMAGE GALLERY Seitenbaum — GALERIEN

WICHTIG: Wenn du eine falsche Einstellung hast, erscheint im rechten Bereich im
Inhaltsbereich ein Feld mit ,Image Gallery“. Dieses darf NICHT geloscht werden, da
ansonsten die Darstellung eurer Fotoalben auf der Homepage nicht mehr funktioniert!!
Bitte im linken Bereich unbedingt auf ,Image Gallery“ wechseln.

Sofern die gewlinschten Fotos erfolgreich in die Dateiliste geladen wurden, ist nun nur mehr

ein Klick aus ,,Synchronisieren® notwendig.
Die Liste der Galerien sollte sich aktualisieren und dein soeben erstellter Ordner erscheint.

Liste der Galerien

K & Datensatze 1-1 Seite 1 /1> a0
Name Datum  Ordner Titelbild  Bilder  Galerie bearbeiten Aktiviert

Projektmarathon_-_der_Startschuss_ist_gefallen_ Projektmarathon_-_der_Startschuss_ist_gefallen_ 5 = ®

1€ | & Datensdtze 1-1 Seite 1 1o 0 O

Synchronisieren

1 Galerien in der Datenbank (5) / 1 Galerien in der Dateiliste (5)

Damit die hochgeladene Galerie nun auch auf der Website angezeigt wird, fehlt noch ein
kleiner Schritt. Im Bereich ,Galerie bearbeiten“ kénnen zahireiche Dinge bearbeitet und
Titelbilder ausgewahlt werden. Folgende Dinge mussen fur die Onlineschaltung eingestellt
werden:

e Verbergen: Hakchen entfernen

e Name: hier kann der Galerienname verandert werden

o Pfad-Segment: Bitte nicht bearbeiten und einfach so lassen!

https://www.projektmarathon.at | tag-2-guten-morgen
e Datum: Durch die Vergabe eines Datums und Uhrzeit, kann die Anzeige-Reihenfolge
der Galerien beeinflusst werden.

@ O
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, Videos*

In eurem Blog kdnnen auch Videos von Youtube oder Vimeo eingebettet werden.
WICHTIG! Die Videos kénnen nicht direkt ins Typo3 hochgeladen werden (Problem:
DateigréBe) — Es kdnnen ausschliel3lich Videos von Youtube oder Vimeo eingebettet
werden!

Dazu braucht man einen Account bei Youtube bzw. Vimeo, auf dem die Videos hochgeladen
werden. Um das Video nun auf der Homepage zu verlinken, muss das gewtinschte Video auf
Youtube bzw. Vimeo gedffnet werden.

Im Typo3 musst ihr dazu bei den Grundeinstellungen wieder auf Seite — Seitenbaum Blog
stehen.

Im Inhaltsbereich auf der rechten Seite klickt ihr wieder auf ,neu anlegen® und wahlt als
Inhaltselement , Text und Medien* aus.

Tipp: Wenn das Video als ,Card” angezeigt werden soll, kannst du den Typ ,,Card*
auswahlen.

Allgemein Medien Erscheinungsbild Zugriff Sprache

Inhaltselement

Typ Spalte Container
B Card v Carousel Items v Carousel v
Uberschrift
Uberschrift
Typ Ausrichtung Datum
Default w~ Standard v (]
Link:
4 &
Text
Heading4St.. v  Absaz v B I U 5§ x, x* (- =iz 6 =v @ T © | — 0O £ &) uelicode

15.03.2025

Tag der Landjugend - Highlights Festakt

Im Registerblatt ,Allgemein® kannst du im Textfeld deinen gewiunschten Text angeben und
diesen entsprechend formatieren.
In der Registerkarte ,Medien® kann dann dein Video hinzugefugt werden.

[ Mediendatei hinzufigen
Dazu klickst du wieder auf die Schaltflache und damit 6ffnet sich dein

Dateiauswahl-Fenster.

Medien hinzufugen

Erlaubte Medienanbieter
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Danach wahlst du links aus in welchem Ordner das Video ,hochgeladen® werden soll.
Zum Hochladen fiigst du bei ,Medien-URL hier einfiigen...“ die URL von deinem Video ein.

fileadmin: /Bundesland/nos/Test/

Medien hinzugefiigt
Tag_der_Landjugend_2025_-_Highlights_Festakt.youtube

L

i~ Name | Bedienungselement

L1_NOE_20250427_LEReden_007_15B09452__c_SophieBalber.jpg

o B + i

Tag_der_Landjugend_2025_-_Highlights_Festakt.youtube

Sobald du die URL eingefuigt hast, klickst du auf ,Medien hinzufligen“ und schon hast du das
Video in deiner Dateiauswahl ersichtlich. Jetzt brauchst du es nur mehr durch Klick auf den
Dateinamen bzw. durch Klick auf das + auswahlen.

Mit Speichern wird das Video gespeichert und in deinen Blog hochgeladen.

Handout Projektmarathon-Homepage 2026 Seite 16



Anhang: Bilder komprimieren

Die Bilder haben im Besten Fall eine GrofRe von 300KB. So wird verhindert, dass sie sehr
pixelig auf der Homepage dargestellt werden, auf der anderen Seite sind sie aber nicht zu
grof’ und verlangsamen den Fotoupload nicht.

Fiar das Komprimieren diverser Fotos und Bilder gibt es diverse Programme.

Hier ein paar Vorschlage und Ideen von uns:
1. paint.net

Picasa

Microsoft Office Picture Manager

Adobe Photoshop

tinypng.com

photosize.net

und viele mehr...

No ok wbd
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